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În sfârșit! După mult timp, ne permitem să răsu- 
flâm liniștiți. De ce? Este simplu. Pentru câ am 
reușit să facem ceea ce ne-am dorit. Nici unul din- 
tre noi nu a uitat primul joc văzut, impresia acelui 
moment a rămas adânc înfiptă în conștiința 
fiecăruia, și, de ce sâ nu recunoaștem, pe câţiva 
dintre noi chiar ne-a ajutat în viața de zi cu zi. 

De asemenea, nu am uitat câ informaţiile de 
calitate costau și costă foarte mult, o revistă care 
ar putea întruni toate cerinţele este, în cel mai 
fericit caz, în limba engleză și în mai toate cazurile, 
financiar vorbind, prea mult faţă de ce ne putem 
permite. 

Nu vom lăuda ceea ce am realizat, o veţi face 
dumneavoastră, dacă consideraţi câ merită. Noi 
vom spune doar câ multe reviste au încercat, de-a 
lungul timpului, să facă lumină în acest domeniu, 
unele reușind, altele nu. Revista noastră încearcă, 
printr-o formă grafică și redacțională foarte origi- 
nală, sâ vă convingă câ acest segment este unul 
de foarte mare importanţă. 

COMPUTER GAMES dorește să aducă tot ceea 
ce lipsește, să fie o revistă prezentă în casele 
tuturor, să fie o revistă de familie,cu informaţii 
despre piața din România, și realizată pentru cei 
care o merită cel mai mult, românii. Ce va aduce 
nou COMPUTER GAMES? Voi încerca să râspund 
acestei întrebări, prin intermediul primului număr al 
revistei, pe care îl aveţi și dumneavoastră în faţă. 
Pe sci gamă vastă și foarte variată de jocuri ce 





îmbină creaţiile caselor de producţie, cu mențiunea 
că fiecare joc prezentat poate fi achiziţionat chiar 
de la noi. Și, tocmai pentru a păstra ideea de 
revistă de familie, îi rog pe cei ce sunt descurajați 
de preţurile prohibitive practicate de unii comer- 
cianți să nu-și piardă speranţa și să ne contacteze. 
Vă garantez că nu veţi avea decât de câștigat. 
Mergând mai departe în această succintă 
prezentare a revistei, veți descoperi multe capitole 
atractive,pagini de noutăţi și reportaje speciale, 
unde veți găsi informaţii despre jocuri, unele dintre 
ele aflate în faza de proiect, altele foarte câutate în 
momentul de față în întreaga lume.De asemenea, 
capitole de „Hard & Soft“ precum și pagini rezer- 
vate programelor educaţionale și, nu în ultimul 
rând, concursurilor la care așteptâm cu nerâbdare 
să participaţi. 

Pe viitor, atunci când colaborarea dintre dum- 
neavoastră și noi va fi mai bine conturată, vom re- 
zerva spaţii pentru interviuri și reportaje despre 
activitățile în acest „segment“ al tuturor. Deci, 
așteptăm telefoanele și scrisorile dumneavoastră 
cu propuneri și sugestii care considerați că trebuie 
menţionate.Pe scurt, COMPUTER GAMES are 
nevoie de dumneavoastră pentru că este o revistă 
a dumneavoastră. De altfel,sloganul revistei este 
„COMPUTER GAMES ARE NEVOIE DE VOI!“ 
Așteptâm cu nerăbdare să ne contactaţi. 

VASILE DAMIAN 
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Joc de strategie pe 
20 de nivele, realizat de 
casa THE BITMAP 


BROTHERS, ce trebuie 

să răspundă la între- 

barea : „Poate să de- 

troneze deja clasicul 

Comand & Conquer?“. 

Având la dispoziție un 

arsenal complet, totul se desfășoară sub deviza 

„Orice poate fi aruncat în aer!“.Putem spune 
„ultimul râgnet în materie de jocuri de strategie“. 

Mininum necesar: IBM PC 486 66 MHz sau 100% 
compatibil, 8 Mb RAM, CD-ROM Drive, VGA card. 


SID MEIER 
PLEACĂ 


lată o decizie 

care a zguduit 

lumea jocului pe 

calculator: Sid 

Meier, creatorul 

multor jocuri de 

mare succes (Ci- 

sia vilization, F-15 

„Strike Eagle, Rail- 

iati ÎN rcaa Tycoon), a 

hotărât să părăsească MicroProse unde, în 

prezent, lucrează la „Magic: The Ga' hering“, 

pentru a se alătura nou createi Firaxis. Aștep- 

tăm cu interes rezultatele ce le va aduce această 
schimbare. 


The Muppet's 
CD-ROM 

Imposibil să nu vă 
amintiți de personajele 
unui show de tele- 
viziune ce făcea / 
furori la sfărșitul 
anilor *70. Kermit, 
ursul Fozzie, Miss 
Piggy, iată numai câteva dintre păpușile ce 
aduceau în fața micilor ecrane milioane de tele- 
spectatori, a câror vârstă varia de la 3 la 80 de ani. 

Acum simpaticele creaturi se întorc sub lumi- 
na rampei însă nu în fața camerelor de luat ve- 
deri, ci pe monitoare, încercând prin intermediul 
unui joc să vă aducă zâmbetul pe buze. 


Perfect Assassin 

Când ai o conver- 

saţie cu oricare din- 

tre creaturile pe care 

” le întâlnești, va trebui 

să te decizi cum tre- 

A buie să îi abordezi, 

prin forță sau purtân- 
du-te frumos. 





Quake 


Football 
Masters 


Realmis ofi tine ijauinitiinig) 





Phantasimagoria! 


Tomb Raider 


Este timpul 

să scoateţi 

elicopterul 

afară 

Comanche 3 
este ceva nâs- 
trușnic, creat spe- 
cial pentru dum- 
neavoastră. 

Benefeciind 

de un incredibil 
fundal 3D, creat 
pe cele mai noi 
„scule“ în mate- 
rie de grafică, 
Comanche 3 este . 
simulatorul pe care oricine ar dori să zboare. 

Sunetul stereo digital creează impresia de 
real, iar jocul poate fi jucat prin rețea, modem 
sau conect direct. 

lată care sunt atuurile unui joc care în mod 
sigur va prinde la publicul românesc, pentru că 
așa cum îl știm, acesta este un mare iubitor de 
aventură și are înclinații câtre aparatele de 
zbor. 
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Deasupra tuturor suntem noi! 

Cât de frumos trebuie să fie cerul văzut de la 
o înălțime de peste 10.000 m, atunci când soa- 
rele este la asfințit. 

Furat de peisaj, și dintr-o dată ești atacat de o 
mulțime de avioane inamice. Te lupți între viață 
și moarte. 

Novomatic revendică acest F22 - având patru 
puncte cheie - grafica superioară a simulatoru- 
lui, exavtitatea și detaliul controlului asupra 
avionului, ușurința în manevrare. 
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De ceZ? 
Este întreba- 
rea pe care am 
pus-o imediat du- 
pă ce am rulat 
un pic din pro- 
ducţia casei THE 
BITMAP BRO- 
THERS. Oare 
distinșii produ- 
câtori vor să spu- 
nă, prin ultima li- 
teră a alfabetu. 
lui, câ acesta es- 
te sfârșitul jocu- 
rilor de strategie? 
Doamne ferește! 
Sau poate vor | 
să inducă subtil 
ideea că ei se conformează proverbului: „Cei din urmă vor fi cei 
dintâi?" Probabil. 
Se poate însă răspunde cu certitudine la o altă 

întrebare: Poate Z 

să facă față 














concurenței acerbe din domeniu? Nimic mai adevărat. Apărut în 
luna august, Z pare că dorește să arunce în aer topurile vânzărilor 
la secțiunea Strategie, riscându-și pielea în fața celebrelor 
COMAND & CONQUER și WARCRAFT II. Dacă va reuși, asta 
depinde de dumneavoastră. 




































Ce aduce nou Z? 

Un plus de acţiune, viteză și o putere mai mare 
de concentrare. Dacă în celelalte jocuri ideea, 
generală era să distrugi complet orice așe- 
zare și suflare inamică, în Z scopul este 
cucerirea fortului dușman. Că aceasta se 
poate face pas cu pas și metodic este o 
soluție, dar că îţi dă posibilitatea ca printr-o 
mutare spectaculoasă sâ-ți atingi obiectivul, asta 
sună chiar incitant ( poate fi comparat cu un joc 4 
de șah fulger). 

Producătorii au considerat că a curs deja prea multe i 
realizările de gen anterioare, așa că au înlocuit oamenii cu roboți. 
Șase tipuri de roboți cu calificâri distincte îţi stau la dispoziţie iar 
fiecare tip se distinge prin personalitate. 

Imbecili sau nu, puternici sau total dezinteresaţi de ceea ce se 
întâmplă, roboții trebuie struniţi și învăţaţi ceea ce au de fâcut. 
Arsenalul este completat de unsprezece tipuri de mașini de luptă, 
de la banale jeep-uri până la lansatoare de rachete (sună cunos- 
cut ?1?), care în funcţie de calibrul lor sunt primite gradat o dată cu 
înaintarea în joc. 

Douăzeci de nivele în regim „single“ vă stau la dispoziție 
pentru a vă pune în valoare capacitatea de strateg, iar pentru 
desfășurarea jocului în rețea numărul maxim de jucători este 
patru. 

Z dispune de o introducere de zile mari, animată corespunzător 


și plină de haz, iar trecerile între nivele sunt pigmentate cu mici 
fimulețe, al căror unic scop este deconectarea de tensiunea 
acumulată pe parcurs. Altfel spus, sunt 30 de minute de ase- 
menea secvențe video însoţite de sunet digital, 

Resursele: cu un 486 DX2, 66 MHz cu 8 MB RAM, 
puteți sta liniștiți, în cazul că dispuneți de CD-ROM și SVGA. 
Și pentru ca totul să fie în ordine, vă propunem și un slo- 

gan: „ORICE POATE FI ARUNCAT ÎN AER". 
Ionuț Bărcânescu 
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Ei bine, acum știm cât de eficientă (sau nu) a fost 
comportarea echipei noastre naţionale la Euro 1996. 
Factorul major care a provocat retragerea echipei 
chiar din primul tur a fost că România nu a jucat un 
fotbal total. 

Pentru a avea o echipă performantă, trebuie să ai 
cel puţin un jucător care să întrunească următoarele 
condiții: inteligență, putere, control, fler și disciplină. 














De un astfel de jucâtor depinde, în foarte multe 
momente ale jocului, totul. 

Vei spune, asta o știu, dar te-ai gândit vreodată 
cum ar fi fost dacă în meciul cu Franţa sau cu 
Bulgaria s-ar fi folosit o altă formulă de joc? Te-ai 
gândit vreodată cum ar fi dacă comentatorul ţi-ar stri- 
ga numele în timp ce marchezi, după ce ai primit o 
pasă de la Hagi? 

Actua Soccer îţi permite aceste lucruri și încă 
multe altele. Acest joc, care la apariția sa a 
revoluționat absolut tot ceea ce privește simulatorul 
de fotbal, prin cea mai realistică grafică - producă- 
torii folosind o tehnică unică și foarte nouă pentru 
realizarea imaginii 3D. 

Poţi juca fotbal exact cum vezi la TV, experienţă într- 
adevăr unică! Imaginea 3D este completată de multi- 
tudinea de posibilități de a schimba unghiul de 
urmărire a jocului și de capacitatea de a revedea o 
fază din nu mai puţin de 44 de părţi. 

Câte 22 de jucători reali pentru fiecare din cele 44 
de echipe internaționale, fiecare fotbalist în parte 
având descrise capacitățile sale individuale. Toate 
acestea completate de câtre comentatorul de fotbal 
Barry Davies, acel om pe care nu-l poate imita 
nimeni, niciodată. 

Poţi alege între meciuri amicale, cupă sau ligă, 
precum și numărul echipelor participante la turneul 
iniţiat de tine. Aici mai este un amănunt demn de 
menţionat: dacă vrei să joci cu prietenii un campionat 
sau să te confrunţi cu ei într-o întrecere pentru cupă 
mondială o poți face, jocul îţi oferă ocazia, în pre- 
mieră, de a juca cu încă 3 prieteni simultan. 




































Și asta nu este tot. Înainte de a intra pe teren, ai 
posibilitatea de a revedea jucâtorii, să le testezi 
moralul și să faci schimbări. De asemenea poți, așa 
cum am spus mai sus, să te incluzi pe lista jucătorilor 
titulari. 

Și, ca și cum recordurile nu ar fi fost de ajuns, 
Actua Soccer poate fi jucat în rețea de 20 de jucători, 
consecutiv. Deci, jocul îţi conferă unica posibilitatea 
de a juca fotbal real chiar în casă, fârâ să părâsești 
fotoliul tău confortabil. 

Într-un cuvânt, Gremlin Interactive a creat un fan- 
tastic simulator de fotbal, cu tot ce trebuie pentru a 
mulțumi gusturile celor ce iubesc acest joc. 
Folosește-ţi toate calităţile pentru că tot controlul îţi 
aparţine și scopul tâu este să auzi „Gooooooooolliiill! 
Nu există un sentiment asemânător! Și mai simpatic 
este când joci la dublu, dar cu adevărat înâlțâtor e 
atunci când îl auzi jucând în reţea. Și cine știe, poate 
ne întâlnim la o partidă prin rețea! 

Vasile Damian 
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ul apisad al mitului 
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spuna că, după o. paroaelal dle 
i în caro nu s-a intâmplat mal nimic, vindava, 
o În limp si 2 o buclă tomporală, 
aluri dinir-o spacia căra nu nea vizilat nlolacdată zi 
apărut din lagandara galaxla condusă de Moxa al 
raprozanlând moartea, şi de supusi seu ildal, pisica 
Horace 
Toţi s-au adunat-alci panuu a pa 
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finală asupra puterii absolute. Dar, după puţin timp, lup- CE i TINE cau DEEE 
tătorii îşi vor da seama că această luptă est 1 aranja- VĂ sai = >) () 
. ment al lui Nexus (Death) pentru a-i elii premiul | | 
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final nu este altceva decât viaţa celui ca 
Astfel, luptătorii sunt nevoiți să intre ] 
(Use care marte pentru viața lor 
GINEVa IVilige? Depinde de tine, dacă te crezi 
aci intră în Pr 
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Vihae de fâc - înapol, jos, înalte, jwitură puternică 
de pumn 
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JAN SUN 

Flacăra de dragon: înapoi, jos, inainte, lovitură rapida 
De piu 

Puterea Gliluilul: înapoi, Jos; inainte, lovitură de 
pitlo), lovitură puternică de piele 
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SIR MAELSTROM 















| Fantoine Ade: înapoi, Jos, înainte, lovitură! puterile - 
cu piciorul | N ] 
| Mega Adze » inapoi; jos, înăihte Jos, înapol, lovituri: E: d S ; 
putejnloa cu pumnul 4 4 4 | 
GHTULHU 
Mihge de noroi - înapol, Jos, alte lovitură rapida de | 2: E Ă Y p IE | 
3 puii "ac ii de) | 
Loyvitură de punm dublă = inainte *- lovitură | | | 
puterpieă de puinn, lovitură "o aur i 


MURGAN 
Rola Bala apoi Muainte, inapoi, înainte 
cupitiorul 
VIB GSIa pa inapoi 85, jnapoi, lovitură puterni 
i) cu'pieiorul 
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Aţi Es, Excelent, dar nu ! 
FOR DEATH se poate juca și la dublu. Deci, | 
amicii, devenind astfel specialiști în acest nou joc, 

Vasile Damian 








e Ultimate Combat Challenge. 
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concurs dintr-o serie ce dorește să ajungă constantă“ 

Realizat de O 
competiția vă dă posibilitatea să vă puneţi în evidență caliteițifeele iucâtoa 
(îndemânare, inteligență, rapiditate, etc.) pe parcursul mai multor runde 
interactive. 

Tot ce aveți de făcut este să sunați în prealabil la redacție pentru 
preînscriere. 


Str. General 
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Multimedia Distibuitror 
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Pizăciuneagesie 


După aceste anitipta LA dintre membrii tru- 
ei, Marie și Dexton, bânuiau că Zoltan este vân- 
ut diavolului și au pus la'cale un plan. 
In timpul unui spectacol l-au legat de mâini și 
ici i, îi ă-și facă numărul obișnuit, 



















Ş 
să Îmi aminteşc, 
pun puștisil di 
„9 tiupă de magici 
Ă mele „Gorno's* nume a i li 
«, cut in toată lumea. > y Dar, în două sâptâmâni, Zoltan s-a refăcut atât 
- Spect hani să poată ucide din nou, 
i agoria Sh, € „In acea seară, din dinti nplare, eram şi eu în 
i - ca LAM! Cunoșteam 
t destul de bine rețeaua 
1» acompaniat SI ș E i „de le secrete a ca- 
Soga [i] ă Sil n a, N Să e, aşa că l-am 
toată'sala;” 4 Ă 

















um luat. ȘI 
i l-altras 
la scena 
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pomenit, totul părea real. 

Copil fiind, am început să 

îl priveşe jpe Zoltan ca pe) 

un Zeu. Reuşisem sămă | 

“apropii destulide mult 1 
IN 
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M-a acceptat în preajma 
sa și totul a fost OK până 
într-o zi, când Zoltan a 


a 
descoperit într-un cavou, | / 
unde își căuta mea 
primă pentru spect: alle. ni 


carte adevărată de magie șivo cuti 
acel moment, Zoltan a devenit altfel; s 
de patru ori și fiecare soție a dispărut înt 
extrem de ciudat. Li 

Show-ul său a devenit r alitate. Oamie 
veneau în sală Șa vadă cum supt torturați 
omorâţi în chinuri groaznice alți oameni, d 

Însuși Zoltan a devenit foarte puternic, fiind „Au murit cu toţii! 
supus diavolului, omorând oameni pentru a împli- Am luat cutia din bratele 


ni un SI supreiih. A început să-i convingă - dus-o într-o cameră separata. pia 








[cic:X rânit, a luat cutia 
se, plecă Spre tunel. Am 
mai când își dădea su 

































semnul crucii. 





» și pe cei trupa sa de puterile diavolului, pra cutiei am pus arborele. genealogic 
L Cu soțiile sale era atent. Dar sunt convins că el “al familiei lui Zoltan, pentru ca cei care 
le-a omorât, spun asta pentru că am simţitiputerea. vor încerca să o deschida să se gân- 
sa; ja atrăgătoare dar foarte distruc Wu i . dească bine ce fac, iar intrarea în cameră am 4 
p. 4 


a X: zidit-o. 
A ai! E 3 02: pa 







y lar acum, diavolul 
puternic și dornic 
probabil că se află 
“tău. Tu trebuie să fi 
partea cealaltă, partea 
binelui; tu ești singu= 
„ “ra persoană care poa- 
te decide viitorul. So- 
. tul tău este singur, el 
nu poate alege; pen- 
tru el alege Diavolul. | 
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Ai nevoie de cartea lui Zoltan, &pi 
şi câteva picături de sânge. Du-te 
veazâă-l“, 

'Renumita casâ Sierra confirmă fruc 
colaborare cu studiourile de la Hollywoo 
cu ajutorul celo ai sofisticate tehnici de 
realizare a efectelor şi în compania unor renum 
actori, a realizat'uni intre cele mai bine vându 
jocuri din lume ânul acesta. De altfel, o bună, 
perioadă de timp, Ph IANTASMAGORIA a dominat 
vânzările și pe piața românească, 

Scenariul, scris î mod foarte personal 
câtre renumitul. designer al casei Sierra, Robe 
Williams, ajgontribuit decisiv la realizarea acestui 


e de evenimente fan- 
e te introduc într-o, 


tă în genul horror. 
fapt nu îndepărtează 
loc interesul, din contră; 
odată început joc 
devine atât de atrăgă 
tor şi plin de mister 
încât, până în momen- 
tul în care îl termini, 
nu te mai deslipeşti 
de el, și chiar după 
aceea, multă vrei 

vei gândi la ac 
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e/prin plafon N) | 
cest moment, t zidi 
Schimbă treptat, D val 
este iarăși în deplinâta 
forțelor sale. Don devine + 
pe zi ce trece tot mai vio- 


lent, ajungând chiar să a | 
Li 













omoare, hohotind de plă- 
„cere. Toată casa, zonele 
ga insulă, devin încet dar 


ă o îndrumi pe Adrienne în 
iune pentru a salva viața oame- 
| rând a soțului ei. 

ici le jocului te vor pregăti 
va fi în ultimul capitol, 
i 423 și fantastica luptă dusă 
și pentru a renaște speranța. 
ări nici un capitol pentru că ești 
abil dacă nu ai informaţii despre 


și infori 
jr) 


Vasile Damian 
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Într-o lume a viitorului, în care tehnologia de amatori de jocuri tip quest). Origum, eşte o 
înaltă clasă face posibilă grearea unei umano= creaţie de marcă prin care cei de la Vifgin nu se 
arme, încercarea de a rezista în afara eveni- abat de la calitatea cu care ne-au Shishit. 
mentelor pare utopică. 

În fiecare moment se întâmplă ceva, lucruri 
care sunt mai presus de înțelegerea omului de 
rând Și care te fac să te gândeşti la condiția ta 
de cantitate neglijabilă față de universul încon- 
jurător. Dar cine știe, poate cândva ocaziile nu 
vor întârzia să apară pentru a-ți face și tu 
simțită prezența. 

Și iată că una dintre ocazii a apărut... 

De această dată, un prototip al omului de 
știință nebun, Dr. Corbin, a extras elementele 
Cyberiei din corpul lui Zak pentru a produce 
cea mai periculoasă armă biologică din toate 
timpurile. Singura metodă pos 
bilă prin care Dr. Corbin poate 
împiedicat este confecționarea 
unui antidot pentru această armă 
din sângele lui Zak. Acesta, o| 
dată devenit imun, trebuie să! 
ajungă în laboratorul de cercetări | 
al Dr. Corbin și să distrugă pla 
nurile diabolice ale acestuia. 

Scenariul jocului este conceput! 
în așa fel încât tu, jucătorul, îl vei | 
interpreta pe Zak, pentru a 
salva lumea, dar şi pentru a te * 
bucura de situaţiile 
periculoase prin 


care treci. Să nu, Ie E, A 
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uităm că Zak 


este un aven: Ș - 
turier ce tră- , Cum puteim juca 
ieşte wiața'la CYBERIA 2? p* 












maximum și care 4 
își dorește cu ardoare con- Recomandarea este ca 
fruntările. dă „ * în. cazul în care mous c- 
Din perspectiva realizării; Cyberiă ; PF ționează bine'să îl folosi i CU în, 
continuare mult măi reuşită, aceas torân- Dacă alegi 4astatura sau 
du-se unei îmbinări ins j rtil iasă te miști în ași 
arcade cu cele de aventu „momentele, de tensiuj . 
Ambele părți se buci ate! canttoluilui ci ajutorul iiouse-ului ali 
deosebită, jucătorul nefiind neve ducă “eu mult secțiunea dă Arcade, mouse 
diverseje Vehigule ii se „7 ză, ci maiibună stal 
doar să/mute cursorul în așa fel An să tai O altă cal 
ochească mulțimea de tinte din jur. * autofhe 

i) funcție de gustuițile fiecăruia, acest joc a influei 
captivat sau a fost respins (în special de 
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În 1995 apare pe piață unul dintre cele mai complete 

jocuri de strategie. Dacă, după ce ați terminat SIM 
CITY 2000 sau CIVILIZATION II, pofta de joc nu v-a fost 
satisfăcută, ei bine, CAESAR II, realizat de casa Sierra, 
combină foarte bine aceste două tipuri de strategie 
într-o formă mult mai complexă și evoluată. 

Cu o realizare grafică de excepție în linia noii ge- 
nerații de jocuri, Caesar |I îţi oferă posibilitatea să 
reeditezi istoria sau chiar, uneori, să o 
schimbi după bunul tău plac. 

Deci, începi jocul ca guvernator 
al unei provincii, a cârei capitală 
(dacă vei reuși să o construieşti!) 
va deveni centrul imperiului. Ale- 
ge-ți, pentru a dezvolta, o struc- 
tură autentică vremii respective: 
temple, apeducte, băi publice, 
chiar și „Circus Maximus“, şi ai 
grijă ca orașul tău să pulseze de 
viață. Descoperă resurse, deschide 
câi pentru afaceri și schimburi. 

Aici, trebuie spus că 
jocul, pe parcursul său, 
este format din trei 

. „dle 
d stadii a câror com- 
y plexitate crește de 
la unul la altul: 
în primul sta- 
diu, îţi dezvolți 
orașul alcă- 
rui guver= 
nator 
„eşti; o 
„dată cu 
ridicarea 
în grad, treci 
la urmă- 
SA torul 
stadiu, 
având în 
custo- 
die mai 
multe 
provincii, iar 
dacă vei avea succes 
în aceste prime două 
misiuni, vei fi numit 
împăratul imperiului 
Roman, având puteri 
depline. Suntem în 
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secolul trei î.e.n. Republica Romană.se află la începu- 
tul glorioasei sale istorii; fiind. formată dintr-un număr 
mic de orașe-state, semiautonome, conduse de câtre 
Senatul Roman. Încă de la început; Roma a fost desti- 
nată să devină un imperiu strălucitor, încercând să 
strângă toate popoarele mediteraneene sub'o singură 
conducere. 

Dar, pentru îndeplinirea destinului său, imperiul are 
nevoie de lideri curajoși, ambițioși și vizionari. În Cae- 
sar || ești guvernatorul unei provincii romane și te sub- 
ordonezi direct împăratului. La început, ești o figură 
publică neînsemnată, dispusă să riște orice pentru 
realizarea visului său. 

Scopul tău este să construiești, pentru a transforma 
o micuță provincie într-o capitală glorioasă. Dacă 
dovedești că ești în stare să faci asta, vei fi promovat 
ca guvernator peste altă provincie pentru a o'dezvolta 
și pe aceasta. Astfel, o dată cu succesul tău, va creşte 
și bunăstarea imperiului. 

În momentul în care începi să guvernezi o provincie, 
toți locuitorii acesteia nu apreciază puterea și gloria 
Romei și vor opune rezistenţă regulilor tale. Este me- 
seria ta să cuprinzi întreaga provincie sub controlul tău 
și să-i creezi în interior un unic și puternic sistem eco- 
nomico-social. 

De asemenea, trebuie să-ți formezi un sistem puter- 
nic de apărare, construind în jurul tuturor provinciilor 
ziduri de apărare, dar fii atent: dacă separi sursele 
economice (ferme, cariere de piatră etc.) de restul ora- 
șului, legăturile dintre acestea vor fi diminuate. Cheia 
succesului tău este menţinerea unei economii sână- 
toase. 

Următoarele sfaturi te pot ajuta să ai o administrație 
puternică: 

e Începe construirea orașului tău lângă râu, deoarece 
este ieftin să te aprovizionezi cu apă, iar râul poate 
deveni un zid defensiv foarte bun, dacă nu există 
poduri pe care ar putea trece inamicul; 
e incearcă să aranjezi cartierele cu același specific 
unele lângă altele, nu te extinde foarte repede, ai un 
buget destul de limitat pentru început; 
e Construiește o legiune de rezervă, oricum acesteia îi 
ia timp să se antreneze și să fie gata de luptă; pentru 
că sigur vei avea nevoie de protecție mai devreme sau 
mai târziu. 
e Având o economie puternică, aceasta îți dă posibili- 
tatea să-ţi construiești o armată bine antrenată, o rețea 
de drumuri mare şi bine conturată și multe facilități 
culturale pentru cetățenii tăi. 

Vasile Damian 
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tratament 

special. 

instruit de boss-ul 

tau, „The Man“, vei zbura de la 
baza americană în jurul lumii pen- 
tru a înlătura nedreptatea umană. 
De la pădurile inghetate din 
Mostvia Vatshe, până la jungla 
înăbugşitoare din Paranguan vei 
avea ocazia să serveşti acestor 
cinci mercenari şi ţi se va oferi 
sansa să-ți dovedeşti ție şi. toto- 
dată lor. ca. să te des- 
curci cu incredibilul tanc M 13- 
Predator, de-a lungul celor 25 de 
misiuni care devin pe parcurs tot 
mai dure, Haas, “dusmanii 
conditiile elimatieei şi! teneinuull di: 
cil nu suinit siinigjuirellei elemente: 
ostile cu care vei avea de-a face. 

SHELLSHOCK te aruncă exact 
în mijlocul acţiunii. Odată aflat la 
fața locului, te trezeşti pe câmpul 
de luptă în acest Predator tanc, 
numai cu rezerva de aer „Ocazio»; 
nal“pe care nu ţi-o elecăt, 
„o dată. De urât nu-ti) ține) 
îndrumătorul care, din! caine) un) 
când, iţi va oferi informaţii vitale 
privind buna desfăşurare a misiu- 
nii. 

Cât despre muniţiile de bază, 
nu trebuie să-ți faci griji deloc, 
Rezervele sunt nelimitate si deci, 
nu vei rămâne niciodată fără 
obuze sau trasoare, folosite pen- 
tru a te apăra de tancuri inamice, 
mașini blindate, vapoare ste. 








Despre Shellshock 
Jocurile CORE au adăugat un 
dispozitiv care indică obiectivele 
misiunii - cum ar fi salvarea osta- 
ticilor sau distrugerea tancurilor 
inamice - şi câte au mai ramas. O 
săgeată pe busolă te orienteaza! 
spre următorul obiectiv, în timp 
ce radarul şi tint i 
localize ji 
fi vizibili pe'ecnaini, Cu 
rapid. cu atățiesti) mail 
ferit dle pericol. Totusi, 
in) fata este inevitabil 









fată! 
si ali 


decat 





nevoie. in aceste cazuri! dle dlexe 
teritate, mai ales căi “devin 
tot mai duri pe măsulral cestiuecii 
prin cele 25 de misiunii, Din feri- 
cire, toate rezervele; iinaimileullui! 


eului continuu in ce) orientati 
tuela! spre ini inafara de 
mişcările e i), ee i, pa 
avea o viata! 
500 


ce acesta incepe, mu este admisă 
intrarea altor jucători. În timpul. 
jocului se pot trimite mesaje 
unuia; sau mal multor jucatorii 
implicaţi. Vei folosi aceasta 
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Observând o accentuată oboseală 
atunci când este vorba de concursuri cu 
premii, de diferite mărimi și volume, ne 
permitem să încercâm o altă formulă. 

Astfel, noi mizâm pe îndârjirea dum- 
neavoastră în rezolvarea jocurilor, cunoș- 
tințele acumulate fiind comparate cu ale 
noastre. 

Nu aveți nevoie decât de un aparat 


Acest concurs constă în gâsirea 
răspunsului la o întrebare privind dezle- 
garea puzzle-urilor dintr-un joc. 


Întrebarea este: “În jocul 


IREISPUNS: uaauaaaaaadaassssaa 





NUDE: auaaaaaaa gaasaaanaoaao SII aaaaaoaoaennosa [ 





ronuine: 


telefonic și de numărul nostru de telefon. 
Înarmați cu răspunsul la o întrebare sau 
mai multe, în funcţie de dificultatea lor, 
sunaţi-ne. 

Premiile pentru cei trei câștigători 
constau în abonamente pe 6 luni, 9 luni.şi 
1 an la revista noastră, aceștia fiind sta- 
biliți prin tragere la sorți dintre aceia care 
vor da răspunsurile corecte la întrebarea: 


“Câte nivele are jocul 
QUAKE și de cine este pro- 
dus?” 


GABRIEL KNIGHT - THE BEAST 

WHITIN, cum poate fi păcălit 

Thomas să îţi arate lupii?” 
Premiul acestui concurs va fi un CD- 


ROM cu unul dintre cele mai noi.jocuri 
apărute. 
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| Un scenariu ariile ări fă 
| din filmele lui Hitchcock i ută 
|. Mai m “al 180 de minute 


$ de ima 
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Protejarea civililor în situaţii de criză este o pro- 
blemă majoră a poliţiei de pretutindeni. Pregâtirea 
unui personal calificat, care să facă față unor astfel 
de situaţii, presupune un antrenament complex. În 
ceea ce privește departamentul special al poliției 
din L.A. așa-numitul SWAT, se pare că dotarea 
tehnică nu reprezintă un impediment. 

Impotriva minţilor întunecate de ură, a lunaticilor 
sau a celor cu obsesii violente, apare ca un tam- 
pon, această forță antitero formată din bârbaţi pu- 
ternici, cu un simţ al datoriei și responsabilitâții 
bine impregnat. 

Din punctul de vedere al redacţiei noastre, 
SWAT putea să intre cu succes la secţiunea edu- 
caţional, ţinând cont câ unul dintre cele 4 CD-uri 
ale jocului este destinat instruirii și formârii în 
meseria de polițist. 

O avalanșă de informaţii care mai de care mai 
utile se perindă pe ecranul monitorului, necesitând 
pentru învățare un pix sau un creion și o foaie de 
hârtie. 








Police Quest: SWAT a fost 
creat de fostul șef al poliţiei din 
Los Angeles, Daryl F. Gates, cel 
care a înființat și condus prima 
echipă de arme și tehnică spe- 
cială (SWAT) la mijlocul anilor 
"60, alături de Tammy Dargan, 
regizoarea jocului. 
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Sunteţi astfel iniţiaţi în tehnici de negociere, vi se 
prezintă o serie de tipuri de arme folosite în anu- 
mite situații, vi se impune un antrenament temeinic 
în poligoane sau în incinte special amenajate, care 
să imite locul de desfâșurare al unei acțiuni reale. 

Și totul realizat cu o grijă pentru detaliu dusă la 
extrem, un exemplu relevant fiind prezentarea 
unei puști, unde fiecare componentă a sa este 
explicată. 

Aveţi nevoie p 
de ceva timp și 
un pic de bună 
voință pentru a 
parcurge arse- 
nalul ce vi se o- 
feră spre exami- 
nare, începând 
cu o prezentare 
generală a ar- 
mei, după care 
este luată fiecare 
componentă și 
explicată nece- 
sitatea și utilitatea ei - iar la sfârșit muniţia aferentă 
(diametru, greutate etc.). 

Nu a fost omis din inventar nici echipamentul: vesta 
antiglonț, masca de gaze, tomfa și altele. S-ar putea 
să vi se pară interesant să descoperiţi care este prin- 
cipiul după care au fost fâcute vestele antiglonț astfel 
încât să-i protejeze pe cei care le poartă. 





































de date sunt fundamentale pentru o bună de: e 
fășurare a jocului. S-ar putea ca trecerea cu. super- 
ficialitate peste aceste două lucruri să vă facă să 
vă urâţi superiorul, ofițerul Pacmeyor, și așa o per- 
soană nu prea simpatică, și să vă 
treziți trimişi cu brutalitate înapoi la 
CD-ul nr. 1 să mai învăţaţi câte ceva 
(câteodată save-urile nu au 
folos). 
Jocul reprezintă de fapt 
aptitudinilor dumneavoastră, pu- 
J nând sub lupa atentă a acţiunilor de 
stradă intuiţia, răbdarea, spiritul de 
„| observaţie și mai ales capacitatea 
de a vă supune unei discipline se- 
vere și riguroase (se pare că nu poți fi rebel când 
viaţa unei echipe întregi depinde la un moment dat, 
în mare mâsură, de tine), 

Atâta rigurozitate și atenţie în ceea ce faci este 
explicabilă, producătorul Tammy Dargan apelând 
pentru realizarea jocului la cel care a înființat și 
condus la mijlocul anilor '60 primul. epagi 

SWAT al Pol pa 
Los Angeles 
Gates - iar 5 o) 
jele ce dau viață 
venţelor sunt ofițe 
] activi ai departamen- 
Am enumerat nu- tului SWAT. 
mai câteva din lu- | [ot Făcând parte dintr-o 
crurile pe care le veţi | serie celebră a Police 




































parcurge și cu toate Quest-urilor, SWAT 
câ pare plicticos, to- [ă - este un simulator poli- 
tuși, prezentarea lor A, ţist excelent realizat, 
însoțită de vocea cal- 4 cu o dinamică bună și 
dă a unei polițiste vă [i ceea ce este de re- 
va face munca mai marcat, fiecare acţiu- 
ușoară. „RIN ne poate avea două sau mai multe deznodâminte 
După ce pârâsiți arsenalul, doldora (fie ele fericite sau nu). 
ep de cunoștințe, vă puteţi îndrepta li- Dacă aveți spirit de aventură și vă interesează 
niștiți spre poligoane unde veţi putea testa cu suc- soarta semenilor dumneavoastră, atunci jocul va fi 
ces, sau nu, tipurile de arme învâţate. Puteţi sta o companie mai mult decât plăcută. Dacă nu este 


acolo și două zile, dacă ţineţi neapărat: nimeni Nu așa, rămâne sâ vă convingeți că lumea nu este 
vă întreabă de sânâtate sau de ce consumați chiar atât de simpatică și simplistă pe cât o 


muniţia aiurea. (aviz perfecţioniștilor). credeti, 
Lăsând gluma la o parte, cred câ este bine de a Ionuţ Bărcănescu. 
știut că atât antrenamentul, cât și învâţarea bâncii 






























Un bun polițist poate salva viața 
unui om într-o fracțiune 
de secundă 
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ROI IRONIC: 


„Revista este o 


ambiţie de-a noastrâ." 


Rep.: Pentru că interviul vă este luat de o revistă 
profilată pe jocuri și multimedia, o să începem cu 
două întrebări directe: de când se ocupă ROM- 
TRONIC de domeniul jocurilor și cât de puternic 
credeţi că a fost impactul în momentul intrării în 
vigoare a legii drepturilor de autor asupra pieţei din 
România. 


ROMTRONIC: Practic, începuturile sunt destul 
de îndepărtate. Distribuţia jocurilor am început-o 
încă din februarie 1996. Atunci am mizat pe 
apariţia legii drepturilor de autor, și iată că am avut 
dreptate. 

O dată cu punerea în aplicare a 
legii, piața neagră a început să 
piardă teren. In acel moment am 
înregistrat o explozie, care poate fi 
dovedită cu ajutorul graficului de 
vânzâri. 

Cât despre impactul legii drep- 
turilor de autor asupra pieţei de la 
noi, pot spune că este o mare dife- 
renţă între ceea ce era înainte de 
punerea în aplicare a sa și situaţia 
actualâ. Atunci toate erau foarte 
ieftine - jocurile, programele, etc. 
Cu o sumă derizorie puteai cum- 
pâra chiar și Windows '95, însă, în 
luna iunie, când legea a intrat în 
vigoare, totul s-a schimbat, pro- 
gramele ilegale au dispârut în pro- 
porţie destul de mare pentru a face 
loc produselor cu licenţă. Bine- 
înțeles că șocul a fost destul de 
puternic, însă încet, încet, oamenii au înţeles câ 
pentru a avea un lucru de calitate sau de colecție, 
trebuie să apeleze la firmele specializate în dis- 
tribuția producţiilor originale. 


REP.: Ce v-a determinat să investiţi în acest nou 
proiect: revista de jocuri? 

ROMTRONIC: Revista este o ambiţie de-a noas- 
tră. Dacă în celelalte țări, unde există o astfel de 
piaţă, se poate face așa ceva, este clar câ putem 
face și noi același lucru, aici. Dorim să informâm și 
totodată să punem la dispoziţie ultimele noutâţi din 
domeniu. De altfel, dispunem de o listă de 1300 de 
jocuri, toate din intervalul martie - septembrie. Mai 
mult decât atât, după contractul încheiat cu casa 


Sierra, avem în vedere alte noi contracte cu 
Origins și Virgin, tocmai pentru a extinde gama de 
oferte câtre public, încercând asifel sâ satisfacem 
absolut toate gusturile. 


REP.: Dacă o persoană interesată dorește să 
comande un joc din această gamă, cum trebuie să 
procedeze? 

ROMTRONIC: Sunt mai multe variante: prima 
dintre ele este și cea mai simplă: dacă o persoană, 
indiferent din ce zonă a ţării este, dorește să 
achiziţioneze un produs de-al nostru, poate suna la 
unul din telefoanele firmei, iar de aici va fi îndrumat 


câtre cel mai apropiat magazin de desfacere. Altă 
variantă este precomanda; imediat după primirea 
banilor, noi îi garantâm sosirea jocului chiar acasă. 
Dar pentru că această opțiune este posibil să pară 
cumpârătorului ca fiind destul de riscantă, noi 
putem reţine comanda unui produs pe o perioadă 
de timp stabilită de comun acord, timp în care 
cumpărătorul să se poată deplasa până la unul din 
magazinele noastre de desfacere. Bine-nţeles că 
această gamă de jocuri poate fi găsită și la 
redacţia revistei. 

Rep.: Vă mulțumim pentru interviul acordat și 
să sperăm că acest vis al dumneavoastră va fi 
recepționat de câtre potenţialii clienţi în mod 
favorabil. 
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De multe ori, ca să poţi să te distrezi, trebuie să 
transpiri abundent. Amintiţi-vă câte probleme v-au 
ridicat de-a lungul timpului jocurile din ce în ce mai 
pretenţioase, fiecare necesitând setări și configurări 
specifice. Când DOS 6.x și-a fâcut pentru prima 
oară apariția pe piață, se părea că începe să se con- 
tureze o rezolvare. Necondiționat, întreaga suflare a 
utilizatorilor l-a apreciat nu doar ca evoluţie (trebuia, 
doar, apretat orgoliul MS, relativ la sistemele de 
operare), ci nici mai mult, nici mai puțin, ca pe o re- 
voluţie. M-am gândit că nu ar fi râu să tratez proble- 
ma dintr-un punct de vedere mai negativist și iată ce 
a ieșit. 

Ani în șir, orice „softist' care voia să ia ochii unui 
începător, începea să îi prezinte posibilităţile de pro- 
gramare batch, multiconfigurare, gestiunea memo- 
riei etc. ... etc. Pagini întregi din revistele de speciali- 
tate au fost, și mai sunt, acoperite cu exemple și 
îndemnuri pentru îndrumarea novicilor (vezi 
păcătoșilor) spre strălucitoarea autostradă DOS 6.x. 

Luat pe bucâţi, totul pare, și chiar este în fond, 
OK. Totul, până când încerci sâ combini valenţele 
independente ale sistemului, care numai integrat nu 
poate fi numit. 

Poate cea mai mare farsă este incapacitatea ges- 
tionarului de memorie, care nu realizează faptul că ru- 
lează sub o configurare multiplă, ceea ce duce la o 
slabă optimizare a sistemului dacă nu chiar la o sub- 
optimizare. Lansat pe un asemenea sistem, 
Memmaker-ul repartizează driverele și TSR-urile, 
ignorând secţiunile de definire a configurării multiple, 
și plasându-le ca și cum am avea nevoie de ele 
simultan. 

Singura posibilitate de a utiliza cu adevărat profi- 
tabil recomandările sale este să ne întoarcem, tem- 
porar, la vremurile când configurarea multiplă nece- 
sita păstrarea configurărilor în fișiere separate și 
interschimbarea lor după necesităţile de moment. 

Deduceţi de aici că problema nu este irezolvabilă, 
necesitând doar ceva atenţie și puţină râbdare pen- 
tru urmărirea pașilor de mai jos. 

Creaţi-vă o configurație multiplă, urmând sfaturile 
bine intenţionate din multitudinea de publicaţi 
lume ce au tratat această problemă. Dacă sunteți 
perseverent, puteţi să realizaţi configurarea prin 
forțe proprii, tastând HELP și ajutându-vă, din când 
în când, de indicaţiile pe care secţiunea <Multi-con- 
fig> a documentaţiei „on line“ a DOS-ului v-o oferă 
din plin. 











Să zicem că până acum a fost vorba de inteligență 
și să trecem la munca brută. 

Creați o copie a fiecăruia din fișierele de configu- 
rare, dându-le o altă extensie (de exemplu auto- 
exec.mcf și config.mcf) . 

Editaţi cu MS-Editor (sau ceva similar) fișierele de 
configurare actuale (adică autoexec.bat și config.sys) 
și eliminaţi toate secţiunile care se referă la multicon- 
figurare. 

Salvaţi și rulați Memmaker-ul. 

Când s-a încheiat optimizarea, salvaţi proaspât 
preparatele fișiere de configurare cu extensia 001. 

Copiaţi configurarea „mcf'” peste autoexec.bat și 
config.sys. 

Editaţi din nou cele două fișiere și eliminaţi tot ce 
nu are legătură cu configuraţia pe care o optimizați la 
momentul actual. 

Salvaţi. Rulați Memmaker-ul. Copiaţi noua configu- 
rare cu extensia 002. 

Procesul se repetă până la aplicarea metodei 
asupra fiecărei configurâri (secţiuni) în parte incre- 
mentând și numărul extensiei. 

În final, tot cu MS-Editor se înlocuiește fiecare 
secţiune din fișierele cu extensia MCF cu secțiunea 
echivalentă (doar „puţin! tel" optimizată) din fișierele 
cu extensii numerice. 

După completarea operației, fişierele autoexec.mcf 
și config.mcf își primesc fiecare extensia corespunză- 
toare, adică .bat și respectiv .sys. 

Şi dacă tot am ajuns până aici, ar trebui să veri- 
ficăm dacă nu cumva în fișierele de configurare se 
fac apeluri câtre alte fișiere batch. În caz afirmativ, 
vom înlocui comanda de apel cu conţinutul fișie- 
rului chemat și se va face o nouă opti- 
mizare. Revenim la MS-Editor, și 
prin jocuri de cut și paste 
trecem liniile optimi- 
zate înapoi în fi- 
șierele din care 
au venit, restau- 
rând totodată co- 
manda de apel. 

Metoda de mai 
sus poate fi utili- 
zată pentru o con- 
figurare relativ sim- 
plă sau pe care o 
veți utiliza timp în: 


delungat. Dacă numărul de secțiuni (ITEM-uri) 
începe să crească sau se formează o încrengâtură 
de apeluri câtre fișiere batch, totul poate câpâta 
valențe empirice. Din acest moment ar trebui să vă 
gândiţi la o mică cheltuială. Achiziţionarea unui pro- 
gram specializat de gestiune a memoriei, cum ar fi 
Quarterdeck QEMM sau Helix Netroom, vă va elibera 
de întregul efort. Aceste programe optimizează 
corect fișierele de multiconfigurare și procesează 
toate fișierele batch apelate, 

Dacă pentru dumneavoastră MS-DOS nu este 
unica soluție, trebuie să aveţi grijă să nu confundați 
un sistem rulând un DOS multiconfigurat cu un sis- 
tem pe care rulează un boot manager: Chiar dacă pot 
părea similare, cele două entitâţi tratează probleme 
complet diferite. 

Astăzi, aproape toate sistemele de operare non- 
DOS vin cu un utilitar numit boot manager, ce per- 
mite selecția sistemului de operare cu care se va 
lucra în sesiunea respectivă. 

Spre exemplu, IBM OS/2 vine cu boot manager ce 
permite lansarea de sesiuni OS/2 sau DOS și 
Windows, bine-nţeles, în măsura în care pe harddisk 
există partiţii independente care au instalate sis- 
temele respective, 

Puteţi utiliza deci un boot manager, o configurare 
multiplă pentru DOS sau pe ambele simultan, însă 
aveţi grijă, confuzia între cele două concepte poate 
crea foarte mari probleme. 


Mihai Pâunescu 










„AS 
a 


9 


D A Alege, pe cât posibil, cea mai rapidă uni- 


tate pe care o găseşti. Dacă vrei ca totul să fie 
OK, gândește-te cel puţin la un Quad-Speed, 





2 Nu cumpăra nimic înainte de a stabili cum 
vei conecta unitatea la PC-ul tău. 
Al trei posibilități: 


a) Cumperi o unitate care vine cu propria inter- 
față. Când faci asta, verifică dacă se îndeplinesc 
următoarele condiții: 

- ai destule sloturi libere pe placa de bază 

- ai spaţiu pentru instalarea plăcii în carcasă 
(poate-că sloturi sunt suficiente, dar dacă ai o car- 
casă desktop ceva mai mică, s-ar putea să ai 
probleme cu spațiul) 

- interfața CD-ului nu intră în conflict cu o altă in- 
terfaţă instalată deja (placă de sunet, scaner, etc.) 


b) Cumperi o unitate care se conectează la placa de 
sunet. Pot apare probleme. Standardele actuale 
au limite destul de largi. Verifică dacă unitatea 
poate lucra cu placa ta de sunet. 


6) “Cumperi o unitate IDE. Dacă ai instalate două 
harddisk-uri iar placa controlerul tău nu suportă 
mai multe unități, va trebui să alegi între elimi- 
narea unui harddisk (cel mai mic şi mai încet, nar- 
mal) și achiziționarea unui nou controler IDE. 


d) Cumperi o unitate SCSI (Small Computer System 
Interface) fâră interfață proprie (mai rar). Trebuie 
să verifici dacă ai deja un controler SCSI în PC-ul 
tău, altfel trebuie sâ cumperi unul. În ambele 
cazuri verifică dacă interfața suportă unitatea CD 
(tot probleme de compatibilitate). 


e) Cumperi un Multimedia Kit (conţine o placă de su- 
net, o unitate CD și câteva CD-ROM-uri). Au fost 
cazuri când cele două componente nu se înțe- 
legeau, Verifică, nu se știe niciodată; 
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1). Cumperi ouni- 
tate externă. Dacă 
nu ai spațiu în car- 
casă, o unitate care se 
conectează la portul para- 


lel ar fi o opţiune viabilă. În i 
dacă este nevoie, o poți conec- 

ta ușor la un alt PC. Dacă unitatea 
Vine cu o interfață proprie, rămâne 


problema sloturilor libere și a com- O 
patibilităţii cu celelalte interfețe insta- 


late în PC. 


sc Dacă vrei să asculţi audio CD-uri, veri- 
fică dacă ai un cablu de conexiune între uni: 
tate și placa de sunet. Este recomandabil să 


cumperi o unitate care are pe lângă butonul 
Open/Close şi unul Play. Cu o astfel de unitate, 

nu trebuie să lansezi vreun program CD-Player ms] 

ca să asculţi CD-urile favorite; introduci CD- 

ul, conectezi boxele active sau amplifica- [.] 
torul, apeși butonul Play al unității și ... ai 

rezolvat problema, fâră să ieși din programul 

în care lucrezi, Poţi să economisești memo- 

rie pentru programele mai pretenţioase, o ast- 

fel de unitate neavând nevoie de drivere pentru 
a citi audio CD-uri. 


4) Verifică dacă unitatea este multisession. Dacă nu 
este, nu vei putea citi Photo CD-uri Kodak. Chiar și 
unele CD-uri cu utilitare și jocuri au nevoie de aseme- 
nea unităţi pentru a putea fi citite în totalitate. 


ăi Dacă vrei să înregistrezi CD-uri, trebuie să 

cumperi o unitate care poate face asta. Unităţile 

Writable CD au propriile lor probleme: 

a) prețul 

b) viteza de scriere/citire 

c) softul utilizat pentru scriere (dacă tot dai bani, 
cumpără o unitate care vine cu un soft uşor de uti- 
lizat: Corel CD-Creator sau Win On CD), 


Succes! 


Mihai Păunescu 








lupă achiziționarea unității CD, dacă firma de la care 
l-aţi achiziționat nu vă asigură și instalarea, va trebui să 
vă i inima în dinți și să purcedeți la instalare, prin pro- 
priile forțe. Aveţi și posibilitatea de a apela la un prieten, 
dar dacă nu vă încadrați in familia celor care folosesc un 
ciocan doar pentru a-și zdrobi degetele, nu trebuie să vă 
ceţi probleme, veți reuși. Înainte de a începe, nu strică 
urmăriți imaginile de mai sus. După ce v-aţi pregătit 
anul de bătaie, deconectați toate cablurile, de alimenta- 
jouse, tastatură, imprimantă, etc.; deschideţi carcasa 
PC-ului și apoi urmând etapele enumerate mai jos puteți 
începe. 
a) Scoateți unul din obturatoarele lăcașelor de 5,25 
„inch şi introduceți unitatea în lăcaș. Nu forțați, încer- 
„_caţi într-un alt locaș. Dacă tot nu reușiți, urmăriți 
atent traseul unității; este posibil să fie nevoie să 
„apelați la o pilă pentru a vă face loc. 
b) După introducerea unității, rămâne să o fixați cu aju- 
torul șuruburilor pe care le-aţi primit într-o punguță 
o dată cu unitatea. 
Căutaţi printre cablurile calculatorului un conector 
le alimentare asemănător cu cel din fotografie. 
Conectorul are o formă specială care nu vă va per- 
„mite să îl introduceți greșit. 
Urmează una din pârțile mai delicate, conectarea 
nității la controler. În cazul în care cablul de 
conectare nu are ghidaje ce vă pot ajuta la po- 
ziționarea corectă și nici cartea tehnică a unității nu 






















vă este de nici un folos, va trebui sâ apelați la o 
tehnică mai puțin ortodoxă, și anume să introduceți 
cablul oarecum la întâmplare, bine-nțeles fâră să 
deteriorați cumva pinii conectorului. 

e) Introduceţi celălalt capât al cablului în conectorul de 
pe controler. 

f) Dacă aveți o placă de sunet nu strică să legați uni- 
tatea CD cu placa de sunet cu un cablu asemânător 
celui din fotografie. 

Acum, înainte de a închide carcasa, trebuie să faceți o 

mică testare. 

Conectaţi la loc cablurile de alimentare, tastatura și 
monitorul. 

Porniţi calculatorul și urmăriți atent LED-ul ce indică 
activitatea harddisk-ului. 

Dacă clipește normal și calculatorul bootează corect, 
totul este OK, puteți opri calculatorul și monta carcasa. 

Dacă LED-ul rămâne continuu aprins, opriți alimentarea 
şi deconectați cablurile. Vă întoarceți la etapa (d), scoateţi 
cablul și conectați-l invers. Reconectați cablurile și faceți 
încă o dată testul; acum va merge fâră probleme. 

După reasamblarea carcasei, mai rămâne să instalați și 
driverele unității. Introduceţi discheta de instalare și 
tastați comanda: A:INSTALL A: C:. Programul de instalare 
va semnala dacă a reușit să găsească unitatea și apoi va 
cere resetarea sistemului. 

După resetare, unitatea CD va fi recunoscută ca fiind 
ultima partiție instalată pe calculator. 
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Întrebi de procesor, de harddisk de 
memorie ... Toată lumea știe că un sis- 
tem cu șanse să nu fie depășit, deja, la 
momentul achiziţiei, trebuie să fie 
Pentium (90-120 Mhz), să aibă mini- 
mum 8 Mb Ram (mai bine 16), să aibă 
de la 500 Mb harddisk în sus (mai bine 
1 Gb), unitate CD-ROM,... etc. 

Hai să zicem, dacă ești mai realist, te 
uiţi și la monitor, care trebuie să fie cât 
de cât aspectuos, de firmă, și dacă 
insiști poate fi de 15", nu de 14. 

Mai trece ceva timp, mai auzi pe la 
prieteni, colegi, mai citeşti peste 
umărul cuiva, și afli că în stabilirea per- 
formanțelor unui PC, pe lângă viteza 
procesorului și dimensiunea și viteza 
RAM-ului (care poate fi de mai multe 
feluri), mai intervin alte câteva compo- 
nente care, așa necunoscute cum sunt, 
au un cuvânt greu de spus. 

Pentru a lămuri problema, vom trece 
la tratarea în detaliu a problemei com- 
ponentelor care fac dintr-un PC nor- 
mal, un PC de performanță. 

Vom începe cu ... „ceea ce se vede”. 


Placa video 


Cei care au o oarecare experienţă în domeniu, 
își amintesc, că, până nu demult, erau în vogă 
acceleratoarele video pentru Windows. Să fi trecut 
oare moda lor? Nu a trecut, doar că ceea ce ieri 
reprezenta o opțiune pentru cei ce doreau perfor- 
manță, astăzi reprezintă un standard. Sau mai pre- 
cis, ar trebui să fie. 
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Dacă clientul nu cere, de ce să îi oferi? 

Hai să vedem cam ce ar trebui sâ ceară 
un client pus în temă. 

În primul rând, indiferent de aplicația 
căruia îi este destinat calculatorul respec- 
tiv, trebuie să cauţi o placă grafică ce 
poate să suporta o frecvență de 
împrospătare de 75 Hz la rezoluţia 
“ și adâncimea de culoare de care 
ştii că vei avea nevoie. 

S-ar putea să gâsești plăci 
grafice care să îţi ofere rezoluții de 
+ 1024/768 sau chiar 1280/1024 la 
frecvențe de 90-120 Hz. 
Impresionant, nu! Problema 
este că nu spune nimeni dacă 
poate lucra la frecvența max- 
imă, cu cea mai bună rezo- 
luție, simultan. 

Ca să nu aruncâm totuși banii, pentru un spor de 
performanţă de care nu avem nevoie, o să încer- 
câm să stabilim necesităţile fiecăruia. 

Dacă tot ce ai nevoie este să lucrezi cu 
aplicaţiile standard de sub Windows (cum ar fi MS- 
Office), o placă ce îţi poate afișa 256 de culori, la o 
rezoluție de 640/480 sau 800/600 (trebuie să aibă 
512 kb de memorie video) este suficientă. Dacă 
sunteţi posesorul unui monitor de 15' sau mai 
mare, vă puteţi gândi (și chiar trebuie să o faceți) la 
rezoluții pe măsură, adică 1024/768 (necesită 1 Mb 
de memorie video) sau 1280/1024 (urcă ștacheta 
la 2 Mb). 

Mai precis, corespondenţa dintre rezoluția uti- 
lizată și dimensiunea monitorului, ar fi următoarea: 


Diagonala Rezoluţie 
monitorului recomandată 
14 800/600 





15! 1024/768 
ep 1280/1024 


20'sau 21! 1600/1200 





Dacă lucraţi cu aplicaţii nepretenţioase (256 
culori), nu trebuie să vă faceţi probleme în privința 
performanţelor plâcii. La acest nivel diferența de 
viteză dintre plăcile performante și cele slabe nu 
este foarte mare (nici nu prea conteazâ), Dacă 
totuși este nevoie de o clasificare cu ajutorul unui 
program benchmark, situaţia se clarifică. 

În momentul când vă vor crește necesităţile (a- 
jungeți la rezoluţii de 1280/1024) o rezervă de 
memorie video (2 Mb în total) vă va asigura că cel 
puţin sistemul video nu vă încetinește lucrul. 

Când sistemul este dedicat unui mediu profe- 
sional (CAD, desktop publishing sau procesare de 
imagine) cerințele devin și ele la rândul lor „profe- 
sionale”. 


Pentru sisteme CAD, principala cerinţă este 
rezoluția cât mai mare, datorită necesităţii de a 
vedea cât mai mult din detaliile proiectului, fâră a fi 
nevoiţi să apelâm Ia funcţiile de zoom. În mod nor- 
mal, pentru programele specializate de CAD, pro- 
ducâtorii livrează drivere specializate, care îmbu- 
nâtâțesc performanţele. Dacă sunt necesare 
vizualizări de produse și prezentări, pentru a nu se 
recurge la creșterea cantității de memorie, o dată 
cu mârirea numărului de culori se va scâdea 
rezoluția imaginii. 

Când se lucrează în domeniul tehnoredactării 
computerizate, pentru situaţiile în care apare și 
imaginea color, o dată cu creșterea rezoluţiei este 
necesară și creșterea adâncimii de culoare. În ca- 
zul în care acuratețea culorii este esenţială, ar fi 
bine să câutâm o placă ce suportă și corecție de 
gamă (gamma corection). Unele plăci oferă 
această posibilitate, dar numai în moduri de lucru 
slabe (256 de culori) în care facilitatea respectivă 
oricum nu prea își află rostul. Dacă avem nevoie 
de corecție de culoare în moduri performante (64 
mii sau 16,7 milioane culori) trebuie să căutăm o 
placă ce include un modul specializat DAC (con- 
vertizor digital-analog). 

În cazul utilizării în domeniul procesârii de imag- 
ine și în pre-press, apare necesitatea rezoluțiilor 
de 1024/768 și adâncimi de culoare de 24 biţi, 
unde se recomandă minimum 4 Mb memorie 
video. În asemenea situații, plăcile nu mai sunt 
dotate cu clasicele memorii de tip DRAM, ci se 
recurge la memorii VRAM. 

Până una alta, omul se mai și distrează, așa câ 
am putea spune câte ceva și despre necesitățile 
care apar în cazul jocurilor. În acest moment, 
majoritatea jocurilor serioase rulează încă sub 
DOS. Pentru acestea există deja pe piață un mare 
număr de plăci cu facilități 3D. O dată cu apariţia 
lui WIN 95, lucrurile se complică puțin 
Specificaţiile interfeței grafice Direct 3D, creată de 
Microsoft pentru a facilita portarea jocurilor pe WIN 
95, i-au determinat pe producătorii de plăci grafice 
să întârzie lansarea produselor dedicate acestei 
piețe 

Şi pentru a încheia cu ceva în vogă, ne vom 
referim la posibilitățile de prezentare a secvenţelor 
video. Marea majoritate a secvenţelor video pe 
care le găsiţi în jocurile preferate (de pe CD-uri) 
respectă un standard specific numit MPeg. Aceste 
secvențe pot fi rulate și cu ajutorul unui driver soft- 
ware, dar dacă doriţi cu adevărat performanţă, tre- 
buie să căutaţi o placă dotată cu player MPeg, 
cum ar fi cele construite pe baza chipsetului S3 
Alţi bani, altă distracţie! 


Mihai Păunescu 
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slabi de inimă, îi 
tă rețeta com- 
pletă a unei pro- 
duoţii horror. Da $ 
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dau și o listă adiţional 
cu mica recuzită pă 
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Diadula, Masti nepătrunaa din cara 
se Hldlcă nilasme ameiltoala păzesc 
intrăreă îmoaatălu dă diricaloieiă lume, 

Pe imenăulitan ul Săli Ei nbralor, 
Dracula se joacă di d pi dă oriatal, 
ce ține nails suilsiu pina! tare 
muritoare, Galtiu) ei pac ritin-: 
să de el. 

ohana Măria Vă purta în pântecală Si un băiat ce va 

zămisli la rândul lul copil, și astfel di Vliale a generaţii 

întregi va curge o picătură din aangala lui Dracula, 
Acea picătură va avea afgala devaatătozra, schimbând 
destine și provocândclurara, pânâ dânc ui cozii își va 
ucide părintele. 

Anul 1997, Descendent altare) iara 2 dz une 2 
traversat timpul, Richter riaiiie gale Hui re tiizieleleiep lin 
Los Angeles. Nimic nu dă de Daniiiiieaul 2] ari) olul; 
doctor se va transforriia pese sIozi lei cialnzle 
Spitalul unde lucra Harriso asa lana (Oaza ilie pai 
noapte în templu al dureiil ue deea ul EV 
în plin. Zeci de cadăvre alui e po si ie 
mizosind a clor, LAS Doliitzi colina ce Aleea 
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pregătește 
o lume fantastică, în See 
misterios al Unu 
medieval, unde 
împânzesc fiecare colţ 
cle cameră și prezenţe 
ale infernului te în 
ădilloară la fiecare 










Baie ste pre- 
Paz 0/21 pie D-uri iz 
singurul sfajise care 
pot să vi-l dălWeste să! 
vă faceți timp pentru a 
juca acest joc, deoare- 
ce nu conţine: ia A 
Jonuț, 


de pă D...la Dai ione. 
fiică a jul 771070 Ta one iedul pp a grcaree 
dent și se îndreapiiigă poale) eee lea e aa) [21| el D... Duisternis, 


câ ea este Sia câtelă ii se. peliniie) gal 
între fără a mal pei aci ou VOR 
O sati d pr ai Maia Acel) 
Le): eului eco ejutorul minți si alina age 
III a] laure) Sieg 
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Ile beaş 


Minge prolifigă a creatoarei Jăhet Ei 
riiconcepe Noi aventuri pentru înult 


imâtul Gabriel Knight din “Sins of the 

eriPăgalelă taților). După teroarea re- 

ării Grimelat Vodoo, Gabriel pășeștă pentru 
a doua o 


ră în dăijlocul pericolului. [| 

aci pe descendentul familiei Schattenjăger 
| umbielor), împreună cu asistenta lui, E 
, impligăţi în cercetarea crimei misterioase 
șit să îmiricoșeze pe toată lumea, 3 
ă esta omorâtă în timp ce se juca în împre- 
aseiuultima dată fiind vazută târâtă în fălcile 
co! rup. Sătenii din Rittelsberg pledează 
toi AA | Gabhiel. Sunt convingi că vina ş. E] 

Gabriel va 


i În gama şi 
net, ul de 
$ ger Î E m 
ile îl Î conduce 
ighen și Împrejurimi- 
măsută ce crimele 
Gabriel se confrun- 
onii, îmtimp ce 
ge pe urmele unui 


t Within 


o 
fol 


pei 
re| 
Imi 
re, 
lic-] 


personaj istoric misterios şi anume Regele 
Ludwig alill-lea de Bavaria. 
Ghiar din prolog vei fi fascinat de această 
aventură intrigantă, ce are legâtură cu e 
poveste cafe începe în 1750. Este o aventură pe 
t de complexă, pe atât de fascinantă, susținută de 
ică şi grafică de calitaţe, Eroii se confruntă cu 
reu de învins, suspansul fiind permanent, 
râgarea și conversaţia sunt foarte importante. Dar 
a afla mai multe informaţii, trebuie să apelezi în 
te rânduri la persoane eu care ai vorbit deja., 
antă este implicarea efestivă a jucătorului în 
rea misterului, care nu presupune numai dis- 
; Realizat ca un adevărat fl acest GD-ROM 
este o aventură polițistă de maximă 
intensitate. 


Maximilian 
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William Colby (CIA) și Oleg Kalugin (KGB), uniţi 
pentru a realiza o autentică intrigă internaţională 

Imagini dure, limbaj specific agenţilor secreți, misiuni 
de infiltrare, distrugere sau recunoaștere, tehnică de 
comunicare, detecție extrem de dezvoltată, și, nu în 
ultimul rând, nevoia de răzbunare sau chiar întreaga 
viață sacrificată intereselor statului. 

O luptă acerbă, plină de capcane distrugătoare, cre- 
ate de cele mai sofisticate arme existente pentru a 
menţine din „umbră“ pacea pe pământ. Toate acestea 
și încă multe altele, în acest fantastic joc, supranumit pe 
bună dreptate „The great game“. 

Realizat cu ajutorul directorului CIA, William Colby, 
decedat acum câteva luni, și a omologului său Oleg 
Kalugin, director KGB, împreună cu actorii de la Holly- 
wood, SPYCRAFT îţi dă posibilitatea să intri în adevăra- 
ta viață a spionilor. Aventura ta începe în Londra, unde, 
ca agent de infiltrare, aștepți ordine pentru o nouă misi- 
une. Comunicarea cu superiorii se face prin intermediul 
unui mini-computer, conectat la INTELINK, ce are pute- 
rea de a recepționa mesaje transmise prin satelit. Prin 
rețeaua NEWSLINK ești pus la curent cu tot ce se 
întâmplă în lume (atentate, schimbări politice, etc.). 
Așadar, vei fi contactat de CIA și chemat la unul din 
centrele sale din America. 

La conferința de instruire a echipei din care faci parte 
și tu, afli că președintele SUA se pregătește să facă o 
vizită în Rusia. Insă, cu două sâptâmâni în urmă, la 
Moscova fusese ucis un politician în timpul unui discurs 
ținut în Piaţa Kremlinului. Tot în Rusia, nu de multă vre- 
me, dispăruse un transport cu facilitâţi nucleare. La 
baza ambelor incidente este suspectată a fi fost mafia 
rusească, ajutată de o mulţime de politicieni, spioni și 
diferite mișcări teroriste. CIA, bănuind că se pregătește 
un atentat împotriva președintelui SUA, ît ncredințează 
misiunea de a afla cine a pus la cale cele două inci- 
dente din Rusia și care sunt persoanele implicate. 

Datoria ta este să-i demaști folosindu-te de ceea ce 
ai învâţat în laboratoarele CIA, de experiența ta și nu 
uita că totul de acum înainte depinde de tine. 

Încă un amănunt ce trebuie menţionat: în momentul 
în care ai instalat SPYCRAFT, ai acces gratuit o lună la 
jocurile de pe INTERNET. Vasile Damian 
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Mamă: ID Software 

Tată: John Romero 

Strămoși: Wolf 3D, Doom |, Sir Doom Il 

Semnalmente: Violent, grafică 3D, fundaluri 

macabre 

Domiciliu: Un CD 

Aspiraţii: Să ajungă joc de top 

Hobby: MS DOS 5.0 sau mai nou, 486 Dx4/100, 8MB 

RAM, 75 MB HDD, VGA & SVGA, Sound Blaster etc., etc. 
Mult trâmbiţat, așteptat și râvnit, QUAKE, ultimul 

vlăstar al casei ID Software, a apărut în sfârșit pe piaţă. 
Apare la timp pentru a face ordine între jocurile de 

același gen, existente încă pe harddiskuri și monitoare. 

Pentru aceasta are la dispoziţie câteva atuuri: o grafică 

mult îmbunătăţită, efecte audio bine finisate și, nu în 

ultimul rând, istoria predecesorilor săi. 





Puteţi cobori iarâși în infern, pe urmele creaturilor 
hidoase ce sălâșluiesc acolo, puteţi mitralia în voie și 
mai nou vă puteţi scufunda în apă sau puteți sări. 

Totul într-o ambianţă specifică: lăcașuri secrete, 
cadavre râstignite pe pereți, sânge etc. 

Pentru a vă impune punctul de vedere, aveți 

la dispoziţie un set de opt arme, inovaţia în domeniu 
fiind Thunderbott, un pușcoci cu arc electric. 

Geografic, QUAKE se întinde pe 31 de nivele, 

cu patru grade de dificultate (ultimul, pentru al 
descoperi, trebuie câutat cu atenție). 

Tensionat dar și dinamic, puternic și violent, QUAKE 
este o atracţie continuă. Coborâţi în abisuri și încercaţi 
să vă struniți cât mai bine eroul. 

Bun venit, QUAKE! 

Ionuţ Bărcănescu 











Aflat, în primăvara 
acestui an, în topul 
revistei Multimedia 
News, pe poziţia a 
șasea, SHIVERS este un 
joc deosebit. Sierra, recu- 
noscută de jucătorii ei fi- 
deli pentru capaci- 
tatea de a pune în 
încurcătură, face din 
SHIVERS un com- 
plex de puzzle-uri, care 
mai de care mai plin de 
combinaţii și chichițe, do- 
rind să pună la încercare 
atât răbdarea, cât și nervii 
celui ce-l joacă, toate aces- 
tea dublate de un decor pe 
măsură și efecte speciale 
reușit realizate. 

„Cu o intrigă și o grafică ce- 
ți taie răsuflarea, SHIVERS 
este o realizare de top”, comen- 
tariul revistei PC Gamer fiind cât se 
poate de realist. 

Începutul ne găsește în spatele unui cas- 
tel unde niște prieteni “binevoitori” țin să explice cât de 
simplu și ușor este să pătrunzi tainele și misterele 
domeniului pe care te afli. Totul a pornit de lao 
tachinare în stil american, mult întâlnită în filme, pe 
tema curajului. 

Trebuie să demonstrezi că afirmaţiile lor sunt de 
departe injuste și calomnioase. Astfel că, în timp ce ei 
pleacă liniștiți să urmărească un film, tu pâșești sfios 
într-o lume fantastică ce se deschide în fața ochilor tăi, 
îndeajuns de “stimulatoare” pentru a-ți permite sâ-i 
dezlegi misterele. 

Vă avertizez că trebuie să vă folosiţi din plin capaci- 
tatea de observare, orice amânunt scâpat din neatenție 
producând o serioasă lungire a timpului de joc. 

Obiectivul jocului este clar, cârticica ce însoțește CD- 
ul dezvâluind necesitatea capturării celor zece lupi - 
entități ale infernului - împrâștiați în camerele castelului. 
Am făcut o omisiune nespecificând că, de fapt, 
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castelul este Im- 
periul Obiectelor 
Ciudate și Neo- 
bișnuite, și ca 
orice Imperiu, cu 
astfel de „obiect 
de activitate”, ca- 
re se respectă, a 
înghiţit în pântecele 
lui cu mulți ani în 
urmă un număr consi- 
derabil de turiști și chiar 
pe însuși proprietarul a- 
cestuia, Sir Hubert Wind- 
lenot, reputat profesor de 
specialitate în domeniul 
paranormalului. 
Nedorind să ating or- 
goliul dumneavoastră de 
jucător „îmi permit totuși să 
vă dau câteva sfaturi, după 
părerea mea necesare: 
- înarmaţi-vă cu o foaie de 
hârtie, ba chiar mai multe, și cu un 
pix; 

- răspunsul pentru un puzzle poate fi 

găsit și altundeva în castel; 

- uitaţi-vă în bibliotecă pentru ajutor, 

- pasaje secrete sunt mai peste tot; 

- puteți avea motive să vă reîntoarceți într-o cameră 
pe unde aţi mai trecut; 

- nu renunțați prea repede! 

Concluzia cred că este următoarea: un numâr mare 
de nopţi vă va găsi în fața calculatorului, încercând să 
descifraţi taina unuia dintre cele 26 de puzzle-uri 
împrăștiate cu generozitate pe tot parcursul jocului, iar 
imaginile generate vor avea darul să nu vă plictisească. 
Într-un cuvânt, magie și mister într-un univers al tene- 
brelor. 

Dinspre partea tehnică ne-au parvenit următoarele 
informaţii: Windows 3.1 compatibil Win '95, 486 sau 
ceva mai bun, CD-ROM, Pentium pentru o rulare perfor- 
mantă 8MB Ram (Win '95), 4 MB Ram (Win 3.1), SVGA 
640x480 cu 256 de culori. 
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lupii de aproape. Poate ! 
Do este cel care doreşte 
uie deci să fie un ordin € 
is. Cum comunică di 
investigația % 
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AI improvizat ceva d 
'gmann. 
biroul descuiat și wal 
trebuie să-și 
Thomas te-a adus 
a fi un câine prietenos. Poal 
duni niște probe de pe lab 


biroul lui Ubergrau? 
rau este în centrul Miinchenului, 


grau pare tânăr. 
oate avocatul 
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Multe dintre problemele care apar în timpul lucrului 
sunt datorate unei întreţineri defectuoase a echipamen- 
tului. Hard discul din interiorul calculatorului dumnea- 
voastră este foarte delicat, ceea ce creează impresia că 
trebuie menţinut liber fără a-l încârca într-o prea mare 
măsură cu informaţie. Acest lucru nu este adevărat. 

Ceea ce nu se știe, este că atunci când calculatorul 
insialează un program lansează CHKDSK sau SCAN- 
DISK (pe care majoritatea calculatoarelor le au în DOS 
sau WINDOWS). Aceste programe verifică modul de 
umplere, structura directoarelor și suprafața fizică a dis- 
cului. Aceste informaţii sunt foarte importante pentru a 
ști cât de bun este hard discul pe care îl avem, cum sunt 
umplute partițiile, pentru a descoperi suprafețele dis- 
truse ale hardului de pe care nu se mai poate scrie sau 
citi informaţia. Acestea sunt denumite CLUSTERE 
PIERDUTE, și calculatorul are nevoie să știe care sunt 
acestea, pentru a evita pierderea informaţiei. Din 
pacate, pentru că discul este un suport magnetic, el se 
va degrada în timp foarte repede mai ales dacă va fi 
SUpus unor șocuri de orice fel. Acest lucru va produce în 
mod inevitabil GLUSTERE PIERDUTE creând riscul ca 
PC-ul dumneavoastră să salveze datele în acestea, și 
deci, să se piardă informaţia, De aceea este foarte 
important să fie rulate programele gen SCANDISK în 
mod regulat (să zicem o dată pe lună), pentru a preveni 
pierderea datelor sau alt fel de probleme cu fișierele. Un 
simptom comun privind scrierea și citirea de pe CLUS- 


TERE PIERDUTE este de a avea 0 copie a intregului 
director (ori a unei părţi a acestuia) într-un subdirector (a 
nu se confunda cu BACK UP-urile); 

Dacă folosiți PC-ul zilnic, atunci va îi nevoie să salvați 
în mod constant fișiere pe hard disc, 

Pentru că fișierele nu sunt salvate în mod secvențial 
pe hard disc (aceasta înseamnă resalvarea întregii infor 
mații pe disc de fiecare dată când un fişier a fost alterat), 
ele vor fi salvate în mici CLUSTERE, plasate oriunde. 
este loc pe hard disc. Seamână cu un mie mozaic de 
informaţie. Prima problemă de care lrebuie avut grijă 
pentru folosirea pe perioadă îndelungată a hard discului 
este FRAGMENTAREA, reprezentând amestecarea. 
informaţior în așa fel încât accesarea lor se face în mod 
greoi. 

Pentru a evita aceste probleme trebuie rulat progra- 
mul DEFRAG.EXE, care va consolida toată informaţia 
de pe hard disc într-un mod de accesare a acesteia mult 
mai rapid, crescând în acest fel viteza sistemului 

Desigur, un lucru care nu trebuie uitat este acela că 
trebuie fâcute BACK UP-uri la cele mai importante date, 
acest lucru fiind posibil pe suporturi mobile cum ar fi dis= 
chetele, cd rom, tape stramer. 

Sperâm ca prin reamintirea tuturor acestor procedee 
des uitate sau neștiute vom reuși să împledicăm. 
pierderea unor informații valoroase de care aveţi nevoie. 
în afaceri sau relaxare. 
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folie pt. copiator, imprimantă inkjet și laser 


hârtie pt. inkjet, 


bandă adezivă 
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Lumea magică a lui 





un venit în universul fantastic al lui 
Adiboo, unde orice copil se simte fericit și 
unde jocul se îmbină fericit cu învâțatul. 
Adi este un prieten, un frate, special creat pen- 
tru a fi pe placul copiilor. El reușește, prin diverse 
programe, să îi ajute pe copii la învâțat dar în 
același timp să îi reconforteze și să-i amuze. 
Lumea lui Adiboo este o lume fantastică. 
Fiecare copil își poate alege propria figură, nume 
sau cadru: podea, tapet, afișe, 
plante, muzică. Acest lucru 
îi va bucura pe copii, ori de 
câte ori vor reporni jocul. 
Adi este un personaj de 
desene animate, care 
vorbește, cântă, încura- 
jează și felicită copiii... 
oricum când se simte 
obosit el se duce și la 
culcare! 
Acţiunile sale evoluează 
în funcţie de atitudinea 
copillui. 


EI 

este bine 

dispus când 

copilului dă 

câteva râspunsuri 

bune la rând, și inter- 

pretează răspunsurile 

greșite ca fiind datorate 

neînțelegerii întrebării. 

În lumea lui ADIBOO 

copilul poate face orice: 

sâ deseneze, sâ cânte, să 

se joace. 

= Ş Toate acestea fac de nese- 

” sizat pentru copil, momentele 

când este pus să socotească, 
să citească, să scrie. 











De asemenea, este folosită 
imaginația copilului, 
acesta putându-și 

crea propriile 

desene 
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ani- a : ă 
mate, A 
povești. 

Poate com- 

bina diverse ele- 

mente pentru a construi un 

nou joc. Piraţi, indieni, ex- 

tratereștri și mulți alții alcâtu- 

iesc familia lui Adiboo. 


Spiritul de aventură este 
prezent la tot pasul. Un copil 
de patru ani îi poate ajuta poe 
locuitorii unui tărâm imaginar 
sâ-și găsească obiectele pier- 
dute, un copil mai mare poate / 


ajuta un profesor pentru a-și 


























regăsi luciditatea. 

Punctele tari ale produsu- 
lui ADIBOO sunt: abilitatea 
de a combina învâţatul cu 
timpul de repaos, pro- 
gramele sunt pe de o parte | 
ușor de utilizat, iar pe de 
altă parte amuzante. Toate 
capitolele din colecţie au ca 
obiective comune stimularea copi- 
ilor și dezvoltarea capacităților de 
observare și înțelegere ale acestora. 
Ei vor fi nevoiţi să preia iniţiativa, să, 
fie curioși, ingenioși, să gândească 
logic pentru a rezolva diferite prob- 
leme și pentru a-și îndeplini misiunile. 

Disponibilă pe PC și Aple Mac- 
Intosch, colecția ADIBOO asigură 
condiții copilului pentru a se 
familiariza cu calculatorul și a a La 
descoperi fascinanta lume a * 
matematicii, scrisului, cititului. 

Pentru pârinţi, ADIBOO este de 
mare ajutor, el fiind un profesor conştiincios, 
care are timp pentru copii, nu se supără, nu îi 
ceartă, ADIBOO memorează și analizează progre- 
sul fâcut de copil pe parrcursul anului. El înregis- 
trează subiectele parcurse, scorurile obținute, 
evaluează capacitatea de numârare și citire a 
copilului, toate acestea în concordanţă cu criterii 
educaţionale bine definite, iar la 
sfârșit îl recompensează pe 
copil, acordându-i o 





diplomă de merit. 

Vă sfâtuim sâ nu staţi pe gânduri nici o clipă și 
să îi asiguraţi copilului dumneavoastră cel mai plă- 
cut mod de joacă și învățare: ADIBOO. 

Robert Călin 
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Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486/25, 8 MB RAM 
e 5 MB HARD DISK 
e SVGA (640*480) 

e 2 * CD ROM drive 
e WINDOWS - placă 
de sunet compatibilă 


Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486/33, 4 MB RAM 
8 MB pt. comentariu 
e VGA (640x*480) 

e 2 *x CD ROM drive 
e MOUSE 


Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486/100, 8 MB RAM 
e 40 MB HARD DISK 
e VGA (640*480) 

e 2 x CD ROM drive 
e MOUSE 


Minimum: 

e DOS 5.0 + 

e 486/33, 8 MB RAM 
e 15 MB HARD DISK 
e SVGA (640*480) 

e 2 x CD ROM drive 
e WINDOWS 3.1 

e MOUSE 


Minimum: 

e DOS 5.0 + 

e 486/66, 8 MB RAM 
e SOUND BLASTER 
e SVGA (640x480) 
e 2 x CD ROM drive 
e WINDOWS 3.1 

e MOUSE 
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Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486/50, 8 MB RAM 
e 15 MB HARD DISK 
e SVGA (640x*480) 
e 2 x CD ROM arive 
e SOUND BLASTER 
e 256 video RAM 


Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486/33, 8 MB RAM 
e 20 MB HARD DISK 
e SVGA (640x*480) 

e 2 x CD ROM drive 
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e MOUSE 


Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486/33, 8 MB RAM 
e SOUND CARD 

e VGA (640x480) 

e 2 * CD ROM drive 
e WINDOWS 3.1 

e MOUSE 


Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486/33, 8 MB RAM 
e 32 MB HARD DISK 
e VGA (640*480) 

e 2 *x CD ROM drive 
e MOUSE 


Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486/25, 8 MB RAM 
e 5 MB HARD DISK 
e SVGA (640*480) 
e 2 x CD ROM drive 
e WINDOWS 3.1 

e MOUSE 


Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486/66, 8 MB RAM 
e 15 MB HARD DISK 
e VGA (640*480) 

e 2 x CD ROM arive 
e MOUSE 





Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486, 4 MB RAM 

e 4 MB HARD DISK 
e SVGA (640*480) 
e 2 x CD ROM drive 
e WINDOWS 3.1 
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e SOUND CARD 


| HSIIONI = 


SPIGRAFI 





Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486/66, 8 MB RAM 
e 15 MB HARD DISK 
e 1M SVGA (640*480) 
e 2 * CD ROM drive 
e SOUND CARD 

e MOUSE 


Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486/66, 8 MB RAM 
e VGA (640x*480) 

e 2 x CD ROM drive 
e SOUND CARD 


Minimum: 
e DOS 5.0+ 
e 486/66, 8 MB RAM 
e 30 MB HARD DISK 
e SVGA (640*480) 
e 2 * CD ROM arive 
e SOUND CARD 

e MOUSE 


Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 436/66, 8 MB RAM 
e 4 MB HARD DISK 
e 1MB SVGA (640*480) 
e 2 x CD ROM drive 
e SOUND CARD 

e MOUSE 





Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 386/33, 4 MB RAM 
e ȘOUND CARD 

e SVGA (640*480) 
e 2 x CD ROM rive 
e WINDOWS 3.1 

e MOUSE 


Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 386/25, 4 MB RAM 
e 27 MB HARD DISK 
e VGA (640*480) 

e 2 x CD ROM drive 
e MOUSE 


Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 486/33, 8 MB RAM 
e SVGA (640*480) 
e 2 *x CD ROM drive 
e MOUSE 


Minimum: 

e DOS 5.0+ 

e 386/25, 4 MB RAM 
e 5 MB HARD DISK 
e SVGA (640*480) 
e 2 x CD ROM drive 
e WINDOWS 3.1 

e MOUSE 


COMPUTER 
FUN & GAMES 





















Există persoane care sunt rii, amețeală, pierderea cuno- 
susceptibile de o criză epilep- știintei, dezorientare, mișcări 
tică în condiţiile expunerii la involuntare sau convulsii, 
variațiile de lumină ale unei încetați imediat folosirea aces- 
zile normale. tuia și consultați în cel mai 
Anumite persoane pot risca scurt timp un medic. 
un acces în momentul ur- VĂ RUGÂM SĂ VĂ LUAȚI 
unei emisiuni la televi- URMĂTOARELE 
zor ori in timpul derulării unui PRECAUȚIUNI 
joc sau a unei aplicații pe cal- GENERALE CÂND 
culator. DERULAȚI UN VIDEO JOC. 
Dacă unul din membrii fami- Nu staţi prea aproape de 
liei sau un prieten a avut chiar ecranul monitorului. Nu în- 
şi o singura dată simptome cepeți derularea unui joc dacă 
epileptice, acesta trebuie să sunteți foarte obosiţi sau nu a- 
consulte neapărat un doctor. ți mai dormit de mult . Asi- 

Părinţii trebuie să acorde o  gurați-vă că incâperea în care 
atenție constantă copiilor în jucaţi este bine aerisit. Deru- 
timpul folosirii calculatorului larea unui joc este preferabilă 
de câtre aceștia. pe un ecran cu dimensiuni 

Dacă în timpul folosirii cal- reduse.Odihniţivă în medie 10- 
culatorului apar urmâtoarele 15 minute după fiecare oră de 
manifestări: tulburări ale vede- joacă. 

































Talon de abonament 


Mă abonez la COMPUTER GAMES în condițiile de mai jos: 


Cl Pe luni (octombrie - decembrie 1996) 
1 revistă = 3900 lei x Dl abonamente 


Localitatea: ................umaueeeeei „ judeţ/sector: .......... 


Telefon: 


Plata se face prin mandat poștal pe adresa: 
Romtronic Computers, Str. lon Câmpineanu, 
Nr. 31, Bl. 5, Et. 1, Ap. 11, Sector 1, București 
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Computer 
Games 


Str. Anastasie Panu nr. 10, 
bl. B7, sc. A, et. 6, ap. 19, 
sect. 3, București 
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Viruşii românești sunt mai 
puternici și mai rezistenți ca 


oricând. Niciunprogramstrăn ROMANIAN 
nu-i depistează! Datele tale 


> Ş 
sunt în pericol. NU DISPERA! ID 
Există RAV - unicul program A 
eficient împ triva viruşilor 
[0) 


ANTIVIRUS 


RAV 4.04 


Str. Gheorghe Pătrașcu 53, 


BI. PMS3, Sc. 1, Et. 1,Ap.8 
Bucureşti, Sector 3 


Tel: 647 63 07 Tel/Fax: 250 84 09 


prezentate pe & 


olentina nr. 3; 
2; Bucureşti 


Deir: 250 


| 777177 Ra 


lași, Bd. Copou 3, tel. 032-212453, tel./fax 032-210423 


Componente ŞI 












Atta, a 

Sisteme 
multimedia 

Programe 
educaționale EA si 
e Li 3 

Accesorii 

Jocuri multimedia 


MULTIMEDIA la dispoziția Dumneavoastră 


A | 3 a 10 
If 74IE COMPUTER COMPANY 


Distribuitor 
„1/0 DEVICES 
HDD CPU 


AGER P5/150 
AGER P9/199 
AGER P6/120 


AGER P5/100 
AGER 58605/193 


Fiecare CLIENT al nostru a ales sa fie AGER, 
Peniru ca, oricind apare o problema, echipa 
Noasira de-specialisti ii poate oferi service sau 
informatiile de care ar avea nevoie. 


io 


| SHOWROOM HEADEOUARTERS 


BD DIMITRIE CANTEMIR 2A STR. FABRICA DE CHIBRITURI NR,10 
| TEL. 41033 16 FAX. 410 3340 TEL. / FAX. 33 666 55 ; 33 606 55 








